Réglements Internes 2012

Inscription

Pour s'inscrire, le cavalier doit obligatoirement présenter :

e Sacarte de membre delal' A.R.E.W.L
* Sa carte de membre de la F.E.Q.
* Son bracelet d'admission au poignet

Tout participant pris a défaut de ne pas avoir son bracelet durant les
compétitions sera disqualifié pour la fin de semaine et les classes ne seront
pas remboursées et il sera demandé de quitter le terrain de compétition.

Le tout a pour but de respecter les promoteurs

Les inscriptions du samedi et dimanche se feront généralement de 7h00 a 8h00.
Pour certaines competitions les heures d'inscription peuvent changer alors svp
verifier les details de chaque competition. Vous pourrez également vous inscrire
des le vendredi soir. Informez-vous aupres des membres du comité ou dans le
calendrier 2012.

Les retardataires seront traités cas par cas par le comité aux inscriptions.
Si vous faites vos inscriptions pour les deux jours (samedi et dimanche) et que vous
ne pouvez participer le dimanche, nous vous rembourserons a condition que vous

nous avisiez avant la fermeture des inscriptions du dimanche

L'ordre de départ sera différent a chaque jour pour toutes les disciplines

Chute de départ: Au départ une minute sera allouée pour franchir le chronomeétre

Tenue vestimentaire: Le port de la chemise type western a manches courtes et
longues est de mise . Ainsi que le chapeau, les bottes et la boucle sont requis. Les
chandails de rodeo a col rond et a manches longues seront acceptés pour les dames.

Pour les moins de 18 ans le port de la bombe est obligatoire.

Classes de tours: Le pogneur ne pourra attraper plus de 5 montures.




Classes exhibitions : La classe d'exhibition est réservée aux poulains de 4 ans et
moins et qui sont ala lere année de compétitioni. Les papiers sont obligatoires.

Barriere de la chute: La barriére de la chute demeurera ouverte. Si un cavalier
désire qu'elle soit fermée, il devra aviser le comité a 'avance et il serait apprécié
qu'il mandate une personne pour s'en occuper. Dans le cas d'un cheval difficile a
entrer dans le manege, I'aide d'une tierces personnes sera tolérée seulement dans
le couloir de départ.

Les jeunes ne peuvent s'inscrire avec la méme monture aux classes jeunes 18 ans et
moins 3D et les classes pour adultes 3D. Le méme cheval ne peut participer 2 fois
dans la méme classe sauf pour les classes de 13 ans et moins. Il est prévu d'avoir un
adulte a chaque baril pour les jeune de 13 ans et moins.

Les classes jeunes seront cette année divisées comme suit:
- 13 ans et moins
- 18 ans et moins
IMPORTANT: Les cavaliers 13 ans et moins devront lors de leur

premiere competition choisir s’ils venlent courir dans les 13 ans et
moins pour des rubans ou dans les 18 ans et moins pour de I’argent.

Les chevaux en laisse ne seront plus tolérer pour les classes jeunes.

Pour certaines classes, le tracteur demeurera dans le manege, ainsi que les poles
dedépart et ce dans le but de sauver du temps.

Systéme de pointage:

1ére position 11 points
2iéme position 8 points
3iéme position 6 points
4ieme position 5 points
5iéme position 4 points
6iéme position 3 points
7iéme position 2 points
8ieme position 1 point

Le nombre de points attribués dépenderont du nombre de cavaliers dans chaque
discipline.



Les points seront attribués comme suit:
Centre : Le cavalier et sa monture accumuleront les points.

Tour : I'équipe comprend le cavalier, la monture et son pogneur. Tout changement
apporté a l'équipe sera considéré comme une nouvelle équipe et les points
recommenceront a zéro. S'il y a un ex-aequo a la fin de I'année, le gagnant sera
déterminé par celui qui aura gagné le plus de premieres positions, de deuxiemes
ainsi de suite et ce pour toutes les classes. Il n'y aura aucune substitution de
position.

Les grands champions de chaque classes seront dorénavant I'équipe du cavalier et
de sa monture.

Pour étre admisible aux prix de fin d'année il faudra avoir participé a 50% des
shows plus 1.

Le méme cheval ne pourra pas gagner plus d'une fois par classe.

Divisions et temps

Barils 3D, Barils 18 et moins, Slalom 3D et Slalom 18 et moins 3D
1D = meilleur temps de la classe

2D = meilleur temps + 1 seconde

3D = meilleur temps + 2 secondes

Aller-retour 3D

1D = meilleur temps de la classe
2D = meilleur temps + 1/2 seconde
3D = meilleur temps + 1 seconde

Relais 2D
1D = meilleur temps de la classe
2D = meilleur temps + 1 seconde

Echange 2D, Sauvetage 2D, Drapeau 2D et Aller Retour 18 et moins 2D

1D = meilleur temps de la classe
2D = meilleur temps + 1/2 seconde

Les génératrices devront étre fermées entre 23h et 6h du vendredi au samedi



Tous les chiens devront étre en laisse et faire en sorte qu’ils ne jappent pas toute la
nuit. Les propriétaires des chiens qui dérangeront se verront interdire I'entrée sur
les sites de compétitions.

Nouveau

Les abus verbals et les mauvais traitements des animaux ne seront
aucunement tolérés sur le terrain durant les compétitions. Si vous ne
respectez pas ce reglement, nous vous rembourserons vos inscriptions, votre
carte de membre et vous ne pourrez plus compétitionner pour l'année en
cours.




